
다음 조각 NEXT TOKEN

DAY 03 · 1부 · AI가 뭔지

AI는 왜 매번

다르게 대답할까?
하루 5분 AI 수업 · 2026년 9월 9일 · 확률과 온도 — 모험심 손잡이의 정체
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오늘의 답

확률표를 뽑고, 손잡이로 그 표를 바꾼다

1 AI는 다음 조각 후보마다 확률을 매기고, 그 확률대로 제비뽑기를 한다. 1등을 항상 고르는 게 아니다.

2 온도는 그 확률표를 얼마나 평평하게 만들지 정하는 손잡이다. 후보의 순위는 바꾸지 않는다.

3 낮추면 답이 늘 비슷해지고, 올리면 다양해지는 대신 엉뚱해질 위험도 같이 커진다.
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그림 한 장

같은 질문을 세 번 시켜 보면

온도 0.3

소심하게

맛있다  ·  맛있다  ·  맛있다
세 번 돌려도 거의 같은 답이 나온다

온도 1.0

보통 (기본값 근처)

맛있다  ·  별로다  ·  맛있다
대체로 1등, 가끔 다른 답이 섞인다

온도 1.6

모험하듯

괜찮다  ·  최고다  ·  짜다
매번 다르고, 어색한 답도 섞이기 시작한다

후보도 순위도 똑같다. 달라진 것은 손잡이 하나뿐이다.
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직접 해보기

온도만 바꾼 같은 확률표

0.3
소심 — 1등 독주

맛있다 91%

별로다 7%

괜찮다 2%

짜다 0%

최고다 0%

1등이 91%. 사실상 정해진 답만 나온다.

1.0
보통 — 원래 확률

맛있다 44%

별로다 20%

괜찮다 14%

짜다 9%

최고다 7%

AI 기본값이 대개 이 근처다.

1.6
모험 — 고르게 퍼짐

맛있다 33%

별로다 20%

괜찮다 16%

짜다 12%

최고다 10%

5등도 10%. 심심찮게 뽑힌다.

순위는 그대로, 격차만 바뀐다 — 온도는 1등을 바꾸지 않는다

확률은 설명을 위해 만든 모형값이다. 실제 AI도 계산 방식은 같지만 후보가 수만 개다.
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확인해보기

세 문제

Q1 온도를 0에 아주 가깝게 낮추면 어떻게 될까?
① 후보 순위가 뒤집힌다 ② 거의 항상 확률 1등만 뽑힌다
③ 후보가 더 많아진다 ④ AI가 더 똑똑해진다

Q2 온도를 높이면 같이 커지는 것은?
① 답이 다양해지지만 엉뚱해질 위험도 커진다 ② 계산 속도가 빨라진다
③ 정답률이 항상 올라간다 ④ 토큰 수가 줄어든다

Q3
(O / X)  온도를 0으로 맞추면 같은 질문에 언제나 완전히 똑같은 답이 나온다.
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정답과 왜

왜 그런가

Q1

②
온도는 순위를 바꾸지 않는다. 1등이 얼마나 압도적인지만 바꾼다. 0에 가까우면 1등 확률이 거의 100%가 되어 늘 
같은 답이 나온다.

Q2

①
아래쪽 후보도 자주 뽑히니 다양해지지만, 어색하거나 틀린 답이 섞일 위험도 같이 커진다. 코드·계산처럼 정확해야 
하는 일에 온도를 낮추는 이유다.

Q3

X
틀리다. 2026년 4,705회 실험에서 온도 0으로 맞춰도 큰 모델일수록 같은 답이 잘 안 나왔다 — 1,200억 개가 넘는 
모델은 재현성 20% 미만.
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오늘의 한 줄

온도는 AI를 똑똑하게 만드는 손잡이가 아니라,

얼마나 모험할지 정하는 손잡이다.

내일 — 학습: 이 확률표는 애초에 어디서 나왔을까?
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